
 

Аннотация 

Название: Виртуальный образовательный квест «История обыкновенной вещи  или неизвестное об 

известном» 

Авторы: Осолодкова Евгения Анатольевна, учитель технологии, эл. адрес: evad73@yandex.ru 

Красикова Светлана Владимировна, учитель технологии, эл. адрес: 03-05-1970@list.ru 

Область применения: 1 вариант ФГОС, предметной области «Технология» в соответствии с 

требованиями ФГОС ОО с УО (ИН)»;предмет - профильный труд; в рамках внеклассной работы. 

Цель: привлечение обучающихся к самостоятельному исследованию по теме «История вещей», 

создание условий для  успешного изучения и  практического применения полученных знаний; привлечение 

обучающихся к самостоятельному исследованию по предложенной теме. 

Задачи: 

1. Включить обучающихся в проектно-исследовательскую деятельность. 

2. Формировать способности к использованию полученных знаний и умений на практике. 

3. Воспитывать активную жизненную позицию и интерес к изучению окружающего мира . 

4. Развивать познавательные интересы, интеллектуальные и творческие способности обучающихся. 

Контингент обучающихся: 5-7 класс 

 

Актуальность разработки обусловлена введением федерального государственного образовательного 

стандарта  образования обучающихся с умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями), 

который относит к особым образовательным потребностям этих детей практико-ориентированный 

действенный характер обучения, систематическую актуализацию сформированных знаний и умений. Форма 

сетевого квеста соответствует современным реалиям и интересна обучающимся. 

 Практическая ценность данного материала в его направленности на достижение не только 

предметных, но и личностных результатов обучения.  Прохождение квеста развивает умение учащихся 

самостоятельно, осознанно работать с текстами, обогащать свой словарный запас, использовать навыки 

работы с компьютером для закрепления предметных знаний и умений, расширения кругозора. Всё это 

способствует подготовке детей к самостоятельной жизни, повышает уровень общего развития учащихся.  

Новизна заключается в использовании сетевого ресурса, позволяющего в игровой форме, задействуя 

все анализаторы, изучать интересные факты, закреплять знания и умения, проявлять настойчивость и 

творчество.  
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Форма:  сетевой образовательный квест  «История обыкновенной вещи или неизвестное об известном» 

Механизм определения результатов деятельности: 

Результаты ответов на вопросы постанциями дают возможность получить возможность продолжить 

путешествие по станциям квеста. 

Требования к условиям  реализации: 

Данный материал размещён: https://sites.google.com/view/technologia-conkurs-

kvest/%D0%B3%D0%BB%D0%B0%D0%B2%D0%BD%D0%B0%D1%8F 

Дидактические материалы, применяемые для проведения: 

программы MicrosoftWord, MicrosoftOfficePowerPoint, Google Сайт, Google формы, Google 

документ,puzzleit.org,learningapps.org. 

Необходимое оборудование и материалы для занятия: мультимедийный проектор, экран, компьютер, 

доступ к сети интернет. 

Использование: ресурс можно использовать при фронтальной, групповой и 

индивидуальной работе, как в урочной, так и внеурочной деятельности 

Результаты 

Данная разработка позволила  достичь результатов образования, определяемых ФГОС; расширила знания 

учащихся по предложенной теме; стимулировала самостоятельную работу обучающихся по предмету.  Для 

обучающихся,  это возможность применить полученные знания на практике, глубже и полнее познакомиться 

с изучаемым материалом. 
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МАОУ «Школа 7 для обучающихся с  ОВЗ» 
 
 

 

 
learningapps.org 

Microsoft Office 
Google документ 

 
 

Google формы 

Microsoft Word 
PowerPoint 
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Microsoft Office 
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Microsoft Word 
PowerPoint 
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