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ЧТО?

Антон Семёнович Макаренко

Создание таких ситуаций, 

которые являются поворотными 

пунктами в биографии ребенка, 

его мировосприятия и нового 

взгляда на жизнь



Событие - изменение, оцениваемое человеком

как значимое для его образования и активно

включенное в межсобытийные связи, способ

инициирования образовательной активности

участников, деятельностного включения в различные

формы коммуникации, интереса к созданию и

презентации продуктов деятельности.
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какой?СОБЫТИЕ

Квест - проблемное 
задание c элементами 
ролевой игры, для 
выполнения которого 
используются 
информационные 
ресурсы

Навыки работы с 

информацией

Критический подход

Предьявление результата

Мастер-класс – передача 

практического опыта от 

учителя/родителей/старш

еклассников ученикам

Приобретение нового 

навыка

Образовательные практики –

специально организованная 

деятельность с

целью осознанного выбора 

будущей

профессии, включающая в 

себя элементы

реальной профессиональной 

деятельности

(предполагающая социальное 

партнерство)



Город 
Смыслов





ФИ:___________________Класс: 

___

Мой персонаж
Выбери 4 чек-пойнта, которые помогли бы жителю 

снять заклятие.

1 Способность

«ВИДЕТЬ РЕСУРСЫ»

Способность 

«ВИДЕТЬ БЛИЗКО»

2 Способность 

«НАСТОЙЧИВОСТЬ»

Способность  

«СМЕКАЛКА»

3 Способность 

«ПРОНИЦАТЕЛЬНОСТЬ»

Способность 

«НАУЧНО УБЕЖДАТЬ»

4 Способность

«НАХОДИТЬ НОВЫЕ РЕШЕНИЯ»

Способность 

«ДАВАТЬ ОЦЕНКУ 

ПОСТУПКАМ»

Мой выбор

Мой результат



Чек-пойнт №1

Ха- ха- ха, кто бы мог подумать, что 

именно тут ты сможешь наполнить

своего героя и получить 

способность «УБЕЖДАТЬ».

Саурон имеет уши, а значит он готов 

слушать, но тут нужны 

сильные аргументы.



Задание 

1. Выбери 4 чек-пойнта, которые 
помогли бы жителю снять 
заклятие.

2. Опиши  портрет жителя города, 
каким он станет, когда приобретёт 
«способности»?

Обладаешь ли ты этими способностями? 
Если да, то где ты их применяешь, если нет, 

то подумай, где они могли бы тебе 
пригодиться в повседневной жизни?



Задание 

Удачи тебе, Мой друг, 
да наполниться город 

смыслами, а ты способностями!

На каждом чек-пойнте Вы 
получите указания к заданию 
на «прокачку» и критерии 

оценки способностей. 
На каждом «вхождении» 

персонажа можно прокачать 
максимально на 25%.

В игре выиграет тот, кто 
сумеет  наполнить своего героя 

на 100%.





Мой результат 
1. Что изменилось в 
персонаже?
2. Что я сделал (а), 
чтобы помочь своему 
герою?

3М
Перечислите три момента в 

игре, которые Вам 
понравились. Предложите 1 
действие, которое улучшит 

процесс игры.
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информационные 
ресурсы

Навыки работы с 

информацией

Критический подход

Предьявление результата
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деятельности

(предполагающая социальное 

партнерство)



МАТЕМАТИКА



КАК?ВАЖНО

Тема/задача (проблема) должна быть актуальной и значимой для участников

Обеспечено сопровождение каждого участника или команды участников

Деятельность участников должна быть практико-ориентированной (исследовательской)

Участники не только создают продукты, но и осуществляют их презентацию

Экспертиза строится на основе открытых и понятных критериев

Событие завершается рефлексией



Удивительно, но факт! 

Каждое образовательное 

событие «вырастает» 

из ситуации, но не

каждая ситуация 

превращается в 

событие…
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